ФРИЗБИ. ПРАВИЛА.

    Хендлер может выступать как с одной собакой, так и с двумя, но не более. Засчитаны могут быть только трюки, которые начинаются или заканчиваются броском диска, пойманного собакой. Другими словами, если собака только прыгала вверх, чтобы взять фризби изо рта или рук хендлера, трюк не засчитывается. Счёт ведётся по шкале от 1 до 10 и основывается на степени трудности. Слаженное завершение трюка – итог сложной командной работы, оценивается также уникальный манёвр и прыгательная одарённость собаки. 
    Прыжки вверх самого хендлера, который энергично посылает собаку на чрезмерную высоту, не будут увеличивать очки команды. Отведённое для бросков время – 90 секунд.
ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ

1. Минимальный допустимый возраст для соревнований – 12 месяцев.

2. Собак можно выводить в ринг только во время соревнований или разминки по вызову судьи ( в противном случае результат аннулируется, и участник снимается с соревнований.)
3. Собаки на соревнованиях не должны проявлять агрессию. Спортсмен с собакой, проявившей агрессию, снимается с соревнований.

4. За загрязнение собакой ринга результат аннулируется, и спортсмен снимается с соревнований.

5. Жестокое обращение с животным и неспортивное поведение спортсмена недопустимы ( спортсмен снимается с соревнований.)

6. Обсуждение оценки с судьями во время соревнований запрещено.

7. Участники соревнований должны соблюдать установленные ветеринарные нормы и правила.

8. В соревнованиях допустимо использовать любые виды летающих дисков.

9. Форма одежды спортсмена – спортивный костюм и спортивная обувь. Во время нахождения спортсмена в ринге наличие на нём стартового номера обязательно.

10. Собаки во время выступления находятся без любого снаряжения ( поводок, ошейник и т.п.)

СТРУКТУРА СОРЕВНОВАНИЙ

1. Каждый спортсмен имеет право на 2 пробных ( разминочных) броска перед стартом.

2. Собаке не обязательно участвовать в пробных бросках.

3. Спортсмен выполняет серию бросков в отведённое для этого время.

4. Баллы начисляются за пойманный собакой диск с учётом сложности трюка. Если собака ловит диск после или в момент того, как он коснулся земли, то баллы за бросок не начисляются.
5. 1 дополнительный балл ( бонус) начисляется, если собака ловит диск в прыжке, когда все её 4 лапы находятся в воздухе.

6. В начале выступления судья даёт сигнал для начала серии бросков.

7. Отсчёт времени начинается с момента, когда при первом броске диск или собака пересекает линию старта.

8. Спортсмен должен всегда находиться перед линией старта, но может переступать линию, если это необходимо для возврата пойманного или пропущенного собакой диска ( собака не приносит диск.)
9. Если спортсмен пересёк линию старта до того, как собака имела возможность поймать диск, баллы за бросок не начисляются.

10. Если, поймав диск, собака роняет его после приземления на все 4 лапы, то баллы за бросок начисляются.

11. Если, поймав диск, собака роняет его до приземления на все 4 лапы, то баллы за бросок не начисляются.

12. Во время серии бросков может быть использован только 1 диск.

13. Лучшим признаётся участник, набравший наибольшее количество баллов. В случае равенства баллов спортсмены делают по новой серии бросков.

